
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

UNEX Mejorar la práctica lectora

 Título: El juego de lectura. 
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Título: El juego de lectura 

 

Palabras clave: para ser usado después en la función de búsqueda en el sitio web 

#juegodelectura#juego 

Duración: 10-30 minutos. El profesor puede establecer la hora. Si un grupo termina de jugar antes 

de que se acabe el tiempo, pueden comenzar de nuevo. 

Descripción: 

  

Para algunos estudiantes, la lectura no es una actividad divertida. Al hacer que la lectura sea parte 

de una actividad de juego, esperamos motivar a los estudiantes a leer 

 

Objetivos: 

 

Enumere los objetivos que desea alcanzar (a corto y largo plazo) 

 1. Motivar a los alumnos a leer 

 2. Hacer que todos los estudiantes hagan varias tareas de lectura. 

 3. Hacer que los estudiantes conozcan las clases de palabras y cómo se usan en un contexto. 

Actividad (es) (Etapas): 

 

Divida a los estudiantes en pequeños grupos de 3-5 estudiantes. 

Dé a cada grupo un dado y un tablero de "El juego de lectura" (ver la última página o pdf). 

Los estudiantes alternan tirando los dados y mueven el número de cuadrados que muestra el dado, 

y hacen lo que dice el cuadrado. Algunas casillas asignan una tarea para que solo un jugador 

resuelva otras, asigna tareas para que todos los jugadores resuelvan. 

 

Consejos para formadores 

 

Si no tiene ningún dado, puede usar una aplicación en su teléfono llamada "Dados" 

 

 



 

Lista de recursos, materiales, etc.  

El juego de lectura impreso: tantos como el número de grupos 

Dados / aplicación de dados 

Algo para usar como piezas: podrían ser pequeños papeles de diferentes colores. 

 

Evaluación/Feedback 

¿Están los alumnos motivados para jugar al juego?                Sí  No 

¿Hacen los estudiantes las actividades marcadas en el tablero?     Sí   No 



 

 


